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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Elektryczny

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Grafika 3D i wizualizacja komputerowa 1010332221010335795
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Automatyka i Robotyka (brak) 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Robotyka polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)

(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 5 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr hab. inz. Pawet Drapikowski

email: pawel.drapikowski@put.poznan.pl
tel. 616652874

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

. K_WO03: Ma poszerzong i pogtebiong wiedze z zakresu wybranych dziatéw matematyki.
1 Wiedza:
L. . . | K_UO01: Potrafi krytycznie korzysta¢ z informaciji literaturowych, baz danych i innych zrédet;

2 Umiejetnosci: | posiada umiejetnosci samoksztatcenia w celu podnoszenia i aktualizacji kompetencii
zawodowych.

3 Kompetencje | K_K01: Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie ? podnoszenia

spoteczne kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych, potrafi inspirowac i organizowa¢ proces

uczenia sie innych oséb.

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami reprezentaciji obiektéw 3D, realistycznej wizualizacji
i animacji stosowanymi w grafice komputerowej oraz zapoznanie z metodami akwizycji, przetwarzania i wizualizacji graficznej
skanowanych danych technicznych i medycznych. Celem jest réwniez zapoznanie z modelowaniem i wizualizacjg zjawisk
dynamicznych oraz optycznymi metodami akwizycji i przetwarzania danych w celu uzyskania technicznych charakterystyk
pomiarowych.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

Umiejetnosci:

1. Potrafi opracowa¢ szczegoétowg dokumentacje, dokonaé analizy i przedstawi¢ prezentacje wynikéw dotyczacg realizaciji
zadan projektowo-badawczych. - [K_U03+++]

2. Potrafi analizowac i interpretowac¢ projektowg dokumentacje techniczng oraz wykorzystywac literature naukowg zwigzang z
danym problemem, a takze dostrzega¢ mozliwo$¢ wykorzystania nowych technik i technologii. - [K_U10++]

3. Potrafi korzysta¢ z zaawansowanych metod przetwarzania i analizy sygnatéw w tym sygnatu wizyjnego oraz ekstrahowaé
informacje z analizowanych sygnatow. - [K_U12++]

Kompetencje spoteczne:

1. Posiada $wiadomos¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do zagadnien technicznych, skrupulatnego zapoznania sie z
dokumentacja oraz warunkami srodowiskowymi, w ktérych urzgdzenia i ich elementy moga funkcjonowac. - [K_KO04+]

2. Ma swiadomosc¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej oraz rozumie potrzebe formutowania i przekazywania
spoteczenstwu informaciji i opinii dotyczacych osiggnie¢ automatyki i robotyki. - [K_K06++]

Sposoby sprawdzenia efektéw ksztatcenia
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Wyktad: zaliczenie pisemne z zakresu podstaw rysunku technicznego maszynowego oraz metod modelowania obiektow i
mechanizmow.

Laboratorium: sprawdzenie umiejetnosci wykonywania prezentacji budowy konstrukcji inzynierskich z uwzglednieniem metod
oswietlenia logalnego i globalnego, oceny ze sprawdziandw i sprawozdan.

Tresci programowe

Program przedmiotu obejmuje sposoby przestrzennej reprezentacji obiektow, przeksztatcenia 3D->2D (rzutowanie), metody
poprawiania realizmu wizualizacji (modele o$wietlenia, cieniowanie, tekstury), metody animacji komputerowej i wizualizacji
procesow przemystowych, zasady tworzenia obiektéw i podzespotoéw (mechanizmoéw) w systemach CAD oraz ich
reprezentacji w postaci dwuwymiarowych rysunkéw technicznych wykonawczych oraz animowanych prezentacji 3D.
Przedstawione zostang sposoby skanowania przedmiotéw tréjwymiarowych i ich fizycznego wykonywania metodami
szybkiego prototypowania. Program przedmiotu obejmuje réwniez zapoznanie studentéw z metodami przestrzennej akwizycji
danych medycznych CT/MRI/PET i ich przetwarzania w celu uzyskania komputerowych modeli przestrzennych.
Przedstawione zostang réwniez zasady modelowania zjawisk dynamicznych i ich wizualizacja graficzna. Program przedmiotu
obejmuje réwniez metody optycznej akwizycji i przetwarzania danych w celu uzyskania charakterystyk obiektéw
przestrzennych stosowane w nowoczesnych urzgdzeniach pomiarowych.

Literatura podstawowa:
1. J. D. Foley i inni, Wprowadzenie do grafiki komputerowej, WNT Warszawa.
2. M. Jankowski, Elementy grafiki komputerowej, WNT Warszawa.

Literatura uzupetniajaca:
1. Dokumentacja systemu Autodesk Inventor.
2. Dokumentacja funkcji srodowiska symulacyjnego SPE (Simple Physics Engine)

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

http:// www .put.poznan.pl/

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. Wyktad 30
2. Laboratorium 30
3. Konsultacje i egzamin 5
4. Przygotowanie do ¢wiczen i wykonanie sprawozdan 45
5. Przygotowanie do egzaminu/zalicznie wyktadu 15
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 120 5
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 65
Zajecia o charakterze praktycznym 60 2
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